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LE REPAS CH'TI

Le comité des fétes a organisé son
traditionnel repas le dimanche 23 novembre
2014.

Michele et Marie-Jeanne se sont démenées a

Une quarantaine de convives ont contribué a
la bonne ambiance de cette sympathique et

] _ appétissante activité.
la préparation du repas.

Au menu :
Kir et amuse-bouches
Crépes fondue poireaux

Carbonnade flamande

Salade, fromages et desserts

-

De nombreux lots furent destinés a contenter

les participants a la tombola.

Nous donnons, sous réserve, rendez-vous a
tous et bien d'autres I'an prochain, la réserve

étant liée bien sOr a Il'avancement des

travaux a la salle des fétes.



LE TAROT Dont le secret de fabrication est détenu par

_ ] notre druidesse Michéle Marlix, aidée par les
Pour la seconde fois cette année (en

lutins du comité :

prévision des travaux de réfection de la salle
des fétes en 2015) et donc en avance sur

I'année prochaine, le comité des fétes a

organisé son aprés-midi tarot.

S'ensuivit alors la remise des prix et remise

des lots.

Une quarantaine de participants se sont
joyeusement affrontés au cours de l'apres-
midi. Par la suite chacun pu déguster la
fameuse « soupe du chalet », véritable potion

magique revigorante.

Pour l'ensemble des participants des lots

furent mis a disposition. |l est dommage que

certains en aient profité pour emporter plus
de lots que ceux auxquels ils avaient droit.
Cela a gaché un peu cette féte par ailleurs

trés réussie.




LA PREPARATION DE NOEL

La mairie ayant fait couper des sapins les a

mis a la disposition de ceux des habitants du
village qui acceptaient de les fixer en face de
chez eux, dans la rue afin de donner au
village l'aspect de féte qu'il convient a cette

période de l'année.

La commune a également effectué une vente

de branchages de sapins auprés d'une

société alsacienne.




LE SPECTACLE DE NOEL

Le dimanche 14 décembre a la salle des
fétes fut donné un spectacle de magie

destiné aux enfants et parents.
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< . Le magicien a fait participer et monter sur

scene des enfants de tous ages et aussi des
adultes heureux de se préter a la mise en

scene

Le « voyage imaginaire » était animé par le
magicien Alexandre aidé de son jeune

complice Astro.
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Tandis que le lapin blanc surgi d'une boite eut  ainsi que des photos prises de la vedette du

son petit succeés aupres du jeune public. jour.

A la fin du spectacle les enfants ont appelé La féte se termina par un délicieux gouter

celui qu'ils attendaient tous... auquel participerent parents et enfants.




LES JEUX

Quelques jeux vous sont proposés. Vous pouvez y jouer pour vous, ou alors concourir.

Pour cela transmettez vos solutions par mail : animconf@orange.fr (ctrl + clic pour

accéder directement) ou apportez les solutions sur papier a la mairie en donnant vos
prénoms et noms. Comme les jeux sont de niveau assez difficile vous n'étes pas
obligé(e) d'avoir répondu a tout, le classement se fera au meilleur des résultats
apportés)

Le vainqueur recevra un prix magnifique : Voir son nom cité sur le journal lors de la
parution suivante.

Les enfants pourront étre initiés au sudoku et aux mots croisés dans ce numéro.

Solutions :

Charade :

Enigme :

Sudoku :

Mots croisés (imprimer ou partir d'un copier-coller)
CHARADE

Mon premier est un animal fréquent dans les contes
Mon deuxiéme s'offrira lors du jour de I'an
Mon troisiéme est un fruit d'automne

Mon tout est le nom d'un bois aux alentours de Confracourt

ENIGME

Alors qu'il se rend au village, un homme croise une caravane composeée de 8 marchands.
Chacun est monté sur un cheval et guide 2 anes. Sur chaque ane, il y a un jeune commis qui
tient a chaque fois trois poules dans ses bras. Combien de personnes et d'animaux se

rendent au village ?
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MOTS CROISES
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Horizontalement :

1 : Sainte Reine proche de Confracourt. 2 : Fait bouger. 3 : Fin d'infinitif. Vibration. 4 :
Héritage dans un sens, froidure dans l'autre. Soldat américain. 5 : Assemblée. 6 : Animaux

de literie. 7 : Ruisseau. Elément de jeu. 8 : Eduquées rudement.

Verticalement :

| : Bois a proximité de Confracourt. Il : Teinte minérale. Moyen de transport. Il : Note a
clef. Important. IV : Riviere espagnole. L'envers d'un roi. V : Bois a proximité de Confracourt.

VI: Nymphe aquatique. VII: Direction. Grand pays asiatique. VIII: Outil d'architecte.

Défavorisés.

MOTS CROISES DES ENFANTS

Les parents pourront aider I'enfant a comprendre le principe des mots croisés, a expliquer le

vocabulaire et a chercher les solutions.
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Horizontalement :

1 : Féte de fin d'année. 2 : Trés fatiguée. 3 : Morceaux de terres dans la mer. 4 : Le

Pere Noél marche dessus avant de descendre dans la cheminée.

Verticalement :

| : Période de la journée ou s'active le Pére Noél. Il : Capitale de la Norvege. Ill : Des

voyelles de libérées. IV : Masse pour alourdir un ballon ou un bathyscaphe.

LE SUDOKU DES LETTRES
Principe : le méme qu'avec des chiffres (neuf lettres a la place des neuf chiffres). Un mot doit
apparaitre dans le tableau quand celui-ci est rempli.

Théme : Jours bénis
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LE SUDOKU DES ENFANTS

Méme principe que le vrai sudoku, mais avec quatre nombres au lieu de neuf.

Solutions du précédent numéro :
Charade : Cui — Vrai — Dé — Mat — Raie - Cuivré des marais
Enigme : Il passe en jonglant avec ses melons. Comme il y en a un toujours en l'air son poids

n'est que de 80 kg !

Mots croisés
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Sudoku des lettres

Géraniums
G E/IRIA/N|I[U M S
M I A|S E U[G6 R N
U N S|IR M|G|E A I
E MU|I 6 R|S N A
NI S I|U A E|R 6 M
A/R|G6G|M S N|TI U E
S'M E|G|A U|N IR
R/'UN|E I M[A S 6
I 6 AIN R|S(M E U

Ce journal est aussi le votre et si vous avez des articles et photos a faire passer, priére de les

apporter a la mairie ou de les expédier par mail a

animconf@orange.fr

Rendez-vous au prochain numéro
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